TROBADA INTERNACIONAL DE BIBLIOTEQUES:
CULTURA, CONEIXEMENT | COMUNITAT

Projecte de Bones Practiques: Ficcié en JOC:
mediacioé cultural i club de(video)joc

1 Dades de I’entitat

* Nom de la biblioteca:

Projecte de la Geréncia de Serveis de Biblioteques de la Diputacié de Barcelona en
col-laboracié amb l'investigador en literatura i ficcié digital infantil i juvenil, Lucas
Ramada Prieto.

e Adrega:

Geréncia de Serveis de Biblioteques

C/ Comte d'Urgell, 187. Recinte Escola Industrial, Edifici Annex al Vagd
08036 Barcelona

e Dades de I'entitat Sector territorial, ambit tematic i poblacio:

Varies biblioteques de la Xarxa de Biblioteques de la Diputacié de Barcelona. Aquest
projecte pretén introduir els videojocs en la dinamica general d’activitats de la Xarxa
de Biblioteques Municipals, formant al seu personal per tal d’esdevenir mediadors en
Ficcio Digital

* Nom de la persona responsable i carrec:

Montserrat Alvarez Massé. Responsable de Cooperacié Bibliotecaria. Geréncia de
Serveis de Biblioteques

Lucas Ramada Prieto. Doctor en didactica de la llengua i la literatura per la Universitat
Autonoma de Barcelona, especialitzat en ficcid digital infantil i juvenil.

Cristina Mier Vega. Bibliotecaria especialista en public infantil i juvenil. Unitat de
Dinamitzacid i Serveis. Gerencia de Serveis de Biblioteques

* Dades de contacte de la persona responsable:

Montserrat Alvarez Massé: alvarezmm@diba.cat / 648 685 042
https://www.diba.cat/web/biblioteques/qui-som

Lucas Ramada Prieto: ramadaprieto@gmail.com / 655 570 040
Cristina Mier Vega: miervc@diba.cat / 697 466 989
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mailto:miervc@diba.cat

2 Tipus de presentacio

¢ Presentacié oral

* Presentacio digital

3 Projecte de bones practiques

* Titol del projecte
Ficcié en JOC: mediacid cultural i club de(video)joc

e Descripcio general

Ficcid en JOC representa una aposta de la Geréncia de Serveis de Biblioteques de la
Diputacié de Barcelona per construir un sistema de mediacié cultural al voltant de la
ficcio digital a les biblioteques publiques.

El seu proposit principal consisteix en facilitar coneixements, habilitats, experiéncies
als professionals de les biblioteques amb I'objectiu d’ajudar-los a desenvolupar la seva
autonomia per dissenyar una programacio estable entorn de la ficcié digital al seu
centre.

Ficcié en JOC va iniciar-se al 2022 com a resposta als resultats que es van desprendre
d’un projecte pilot previ anomenat Laboratori de Ficcié Digital Infantil i Juvenil, que es
va dur a terme al 2020 i en el qué van participar 13 bibliotecaris/ries sota la direccié
del doctor Lucas Ramada Prieto. El seu punt de partida va ser explorar com les
biblioteques publiques podien introduir la ficcié digital en les seves programacions
regulars i aixi donar cabuda a una tipologia d’obra cultural contemporania, el
videojoc, que és consumit per un elevat percentatge de la poblacid infantil (i adulta)
de manera habitual. La necessitat d’ampliar la mirada a obres de qualitat
representants de géneres i formes d’expressid, diferents a les més populars i
conegudes dins d’aquest producte cultural, aixi com garantir el coneixement i I'accés
de la diversitat de la produccié existent, van ser algunes de les conclusions més
evidents que va extreure el grup de treball. La totalitat dels resultats poden consultats
a la publicacié que té per titol Ficcio digital a les biblioteques.

Nota: Entenem ficcio digital com una forma d’expressio artistica que aprofita
la multimodalitat que ofereix I’entorn informatic per crear les seves obres
i per a qué aquestes puguin ser gaudides, explorades o analitzades.




¢ Destinataris

Professionals de les biblioteques de |la Xarxa de Biblioteques Municipals i els seus
usuaris.

e Ubicacio i cobertura (barri, districte, ciutat, poble, pais)

Actualment, hi participen 29 biblioteques de 27 municipis i 1 bibliobus (que dona
cobertura a petits municipis) que formen part de la comunitat d’experts Ficcio en-Joc
Lab i recentment s’han incorporat 7 biblioteques i 1 bibliobuds més a la fase de
formacié. Podeu consultar la informacio en el segiient enllac.

¢ Activitats i tasques

El programa es desenvolupa en tres fases diferenciades i relacionades que donen
resposta als objectius plantejats

Fase 1: Preparacio conceptual i competencial dels professionals dels
equipaments bibliotecaris que s’incorporen al projecte en cada edicid (3
mesos: octubre-desembre)

A través de sessions presencials o virtuals, de periodicitat mensuals, els
nous participants van adquirint coneixements sobre els diferents
llenguatges que formen part d’un videojoc i les diferents relacions que
poden establir-se entre ells. També adquireixen habilitats per a la
seleccio i adquisicid de videojocs de qualitat

Fase 2: Periode on es vincula el coneixement adquirit amb I'activitat practica a
la biblioteca (6 mesos: gener-juny)

Els nous participants de I'edicié preparen les primeres sessions
practiques que faran a les seves biblioteques. Analitzen la
infraestructura tecnologica del seu equipament per a determinar el
material amb el qué es desenvolupara la practica. Seleccionen una
tipologia de public concreta (infants o joves) i els videojocs amb els que
faran la mediacié. Posteriorment, comparteixen amb la resta dels
participants I'experiéncia i reflexionen sobre aquesta i els aspectes a
reforcar.

Fase 3: Ficcido en JOC-Lab. Taller de reflexio i disseny de noves propostes i
metodes de mediacid i dinamitzacid de la ficcid digital a les biblioteques.



https://bibliotecavirtual.diba.cat/es/ficcio-en-joc

Els professionals que han realitzat les fases 1 i 2 constitueixen un grup
amb el proposit comu de continuar creant recursos que puguin ser
emprats per a generalitzar el marc de referéncia establert i contribuir
també a implementar un sistema de formacié horitzontal entre els
professionals de la XBM. Es troben i es comuniquen a través d’una
plataforma virtual ComunitatXBM de la Geréencia de Serveis de
Biblioteques.

¢ Recursos (humans, materials, d'infraestructures, economics)

Recursos humans:

e Direccid
o Coordinacio del projecte Coordinacié entre les biblioteques, els participants i
els formadors per a la gestié administrativa i logistica.

o Professional extern, especialista en mediacié en ficcid digital: Director del
programa. Dissenyar i impartir la formacid inicial i continuada, conduir les
sessions i guiar als participants en el desenvolupament d’un projecte personal
de Ficcid en JOC en el seu equipament bibliotecari.

« Personal de la biblioteca/bibliobus: Planificacid, coordinacid i realitzacio de
sessions de videojoc a la biblioteca/bibliobus a través de Clubs de video (jocs)
adrecats a public objectiu (infantil, juvenil, gent gran), gestié organitzativa i
logistica, promocid i avaluacié. La preparacié i el resultat d’aquestes sessions
es comparteix amb la resta de participants en el projecte

Infraestructura:

o Sales de les biblioteques: Habilitades per a les sessions dels clubs de
(video) joc. Han de comptar amb suficient capacitat per als participants, el
material informatic (ordinadors, tauletes) i materials audiovisuals de
suport

o Plataformes digitals: Per la publicacio de les critiques (com la Biblioteca
Virtual) i a la seleccid i compra del videojocs

Materials:

e Videojocs: Llicencia digital dels videojocs seleccionats.

e Equip audiovisual: Projectors, pantalles i ordinadors o tauletes per
proporcionar I'experiéncia de joc als participants, facilitar la mediacio i
propiciar el debat durant les sessions.




e ComunitatXBM: Plataforma de comunicacié exclusiva pel personal bibliotecari
participant del projecte. Facilita I'intercanvi d’experiéncies, informacio i de
materials vinculats a les sessions dels clubs de (video) jocs

Plataformes de publicacio:

e Portal web (Biblioteca Virtual): per donar visibilitat al projecte
o Webs de les biblioteques participants: Per informar els usuaris del calendari
de les sessions i d’altres informacions vinculades (guies de recomanacions,

Difusidé i promocio:

¢ Campanya de comunicacio: Per atraure participants, tant a través de les webs
de les biblioteques com de les xarxes socials (hashtag “#Ficciéenloc”, cartells, i
butlletins electronics.

e Materials de promocid: Cartells, fullets o materials grafics per difondre el
projecte a les biblioteques i a la comunitat.

Pressupost:

e Honoraris professional expert.
e Materials i recursos audiovisuals.
e Material promocional.

e Ambit
Sostenibilitat
Lectura
Democracia

¢ Insereix QR (amb la web i enllagos a videos o fotos)

Biblioteca Virtual https://bibliotecavirtual.diba.cat/es/ficcio-en-joc

Ramada Prieto, Lucas. Ficcio Digital a les biblioteques. Barcelona: Diputacié de
Barcelona, 2021. Enllag a la versid electronica en catala i en castella

Publicacid que recull I'experiéncia de la comunitat de bibliotecaris Laboratori
de ficcio digital durant I'any 2020-21, en el que es va debatre la manera de
construir un sistema de mediacié cultural al voltant de la ficcié digital a les
biblioteques. El resultat és un manual que es centra en la conceptualitzacio del
projecte i que reuneix les experiéncies dels bibliotecaris en les sessions de
videojocs. Incorpora una breu guia de com realitzar un guié de “conversa
literaria” amb ficcié digital.



https://bibliotecavirtual.diba.cat/es/ficcio-en-joc
https://www.diba.cat/documents/16060163/388606038/LFD_Versi%C3%B3Digital_catal%C3%A0_baixa_vf.pdf/0a941ad8-5920-788f-b2fa-766391f0fbc8?t=1687345479166
https://www.diba.cat/documents/16060163/388606038/LFD_Versi%C3%B3Digital_castell%C3%A0_baixa_vf.pdf/b15c5044-9308-0f03-6fe1-ce3fb5ed6401?t=1687345335828

Mediacio literaria ll. Ficcié en joc: més enlla de I’entreteniment. comunitatXBM
PODCAST. Geréncia de Serveis de Biblioteques de la Diputacié de Barcelona, 2023.
Accés al recurs

Podcast en el que podem coneéixer el projecte Ficcié en JOC a través de les
veus d’alguns dels seus protagonistes: Lucas Ramada Prieto (director i
dinamitzador) que ens explica perqué és important que els videojocs formin
part de I'oferta de les biblioteques, apostant per ensenyar a jugar els videojocs
d’una altra manera, amb una mirada critica i conscient, aixi com oferint una
seleccio de videojocs de qualitat creats per petits desenvolupadors, tan
nacionals com internacionals.

Joan Garrigd (Biblioteca El Castell, de Vacarisses), Rosa Ferrer (Biblioteca Zona
Nord, de Barcelona), Susanna Garcia (Biblioteca Armand Cardona Torrandell,
de Vilanova i la Geltrd) i Isona Borja (Biblioteca Districte 3, de Terrassa) ens
expliquen les seves experiéncies dins la biblioteca i el que els ha aportat a ells
com a professionals participar en aquest projecte.



https://www.ivoox.com/ficcio-joc-mes-enlla-l-entreteniment-amb-audios-mp3_rf_106660453_1.html

